Les bases de la
programmation informatique

Le programme que nous utilisons pour réaliser nos jeux vidéo
s'appelle Scratch. C'est un programme gratuit
(https://scratch.mit.edu) .
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2. Les blocs de code

Les blocs sont regroupés par fonction. Ceux qui font un MOUVEMENT, ceux qui modifient
I'APPARENCE, les EVENEMENTS, ... Chaque groupe a une couleur
particuliére.

allera position aléatoire v
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3. Boucles, conditions et événements

Tout programme COMMENCE Par UN ......cecmeeseeessseeesnneennee. ON appelle cela
la pro.grammfﬁ@n évenementielle. Cet événement pgu’r etre unclicaun quand est cliqué
endroit particulier, appuyer sur une touche, recevoir un message d'un
lutin, ...

On peut également réaliser des ... Cela signifie que I'ordinateur va répéter
plusieurs fois de suite le méme code.

répéter m fois répéter jusqu'a ce que répéter indéfiniment

répéter m fois répéter indéfiniment

avancer de o pas
avancer de m pas 0

répéter jusqu'a ce que  couleur O touchée ? ey @ e @ dlearcs

attendre ° secondes aller a x: o y: o attendre o secondes

L'autre grande partie de la programmation, ce Sont 1es .........wcevneeesnceessseresneene.
On va demander a l'ordinateur de vérifier quelque chose.

si couleur () touchée ? _ alors!
./

ajouter m ax

couleur O touchée ? alors

sinon

ajouter e ax

ajouter m ax
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