OERENGH Exercice :
Happy Halloween

Nous allons ici réaliser une petite animation d’'Halloween...

Les consignes

1. Place le sprite de la citrouille ainsi que le sprite de la sorciére.

2. Invente un arriere-plan qui rappelle Halloween.

3. Lorsque I'on clique sur la citrouille, ses yeux s'illuminent (et/ou clignotent)
4. Au clic sur la citrouille, la sorciere doit commmencer a voler.

5. Si tu le souhaites, tu peux dupliquer la citrouille 1 ou plusieurs fois.
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Astuces..
La sorciere vole grace au méme code que le
“moustique” du jeu de 3eme année.

Tu auras besoin de nouvelles briques pour
envoyer et recevoir les messages...

~

47



2oULUTION

2. Inventer un arriere-plan...

I

Direction

3.1. On modifie le costume de la citrouille
pour allumer les yeux.

X Paramétres ~
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. Costume
dupliquer \
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citrouille2

3.2. On fait cligonotter les yeux de la

citrouille en passant d'un costume a
'autre.

quand ce sprite est cliqué
répéter indéfiniment

costume suivant

attendre @ secondes

3.3. On programme la citrouille pour qu’elle
envoi Un message aux autres (la sorciere)

quand ce sprite est cliqué

envoyer atous Mwahahahahahaha «
répéter indéfiniment
costume suivant

attendre @ secondes

4, On fait voler la sorciére... Elle réagira
au message envoyeé par la citrouille.

quand je regois Mwahahahahahaha »
tourner (* de @ degrés
répéter indéfiniment
avancer de o pas
| rebondir si le bord est atteint

fixer le sens de rotation gauche-droite +

5. On multiplie la citrouille et on
programme les nouvelles... Elles ne
doivent plus envoyer un message
mais le recevoir...

quand je regois Mwahahahahahaha =
répéter indéfiniment

costume suivant



