« Si... alors »

Relie chaque condition a sa conséquence.
Tu peux tester avec le Thymio et quelques blocs en bois pour faire des obstacles.
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Si Thymio détecte un objet devant lui
Si Thymio détecte un objet a droite

Si Thymio détecte un objet a gauche

Si Thymio détecte un objet devant lui
Si Thymio détecte un objet a droite

Si Thymio détecte un objet a gauche

Si Thymio détecte un objet derriére lui

Si on appuie sur la fleche avant

Si on appuie sur la fleche arriére
Si on appuie sur le bouton rond

Si on appuie sur la fleche de droite

Si on appuie sur la fleche de gauche

Si Thymio détecte un objet devant lui
Si Thymio détecte un objet a droite
Si Thymio ne détecte rien

Si Thymio détecte un objet a gauche

O alors il tourne a gauche
O alors il tourne a droite

O alors il avance

O alors il recule
O alors il tourne a droite

O alors il tourne a gauche

O alors il avance

O alors il avance
O alors il s'arréte
O alors il recule

O alors il tourne a gauche

O alors il tourne a droite

O alors il tourne a gauche
O alors il tourne a droite
O alors il recule

O alors il avance



