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Nous allons dans cet exercice écrire notre nom sur Scratch grace a des lettres-lutins, et

ensuite, nous allons animer chacune d'entre elles.

Les consignes

1. Placer les lettres (lutins) de son nom et un arriére-plan
2. Changer la couleur d'une lettre en cliquant dessus

3. Faire tourner une lettre en cliquant dessus

4. Faire grossir et réduire une lettre

5. Déplacer une lettre d'un endroit a un autre

LCe résultat
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2. Changer la couleur d'une lettre en cliquant dessus.
Sans repétition Avec répétition infinie

e enna et s quand ce sprite est cliqué

répéter indéfiniment
ajouter @ al'effet couleur »

ajouter @ al'effet couleur »

attendre @ secondes

3. Faire tourner une lettre en cliquant dessus
Sans répétition Avec répétition infinie

quand ce sprite est cliqué

quand ce sprite est cliqué
répéter indéfiniment

tourner C* de @ degrés

tourner ™ de G degrés

attendre @ secondes
<7

4. Faire grossir et réduire une lettre

quand ce sprite est cliqué

répéter o fois
ajouter Q a la taille

9,
répéter 0 fois
ajouter @ a la taille

5. Déplacer une lettre d'un endroit a un autre

N'importe ou Vers une position définie

quand ce sprite est cliqué quand ce sprite est cliqué

glisser en G secondes a x: @ y: o

glisser en 0 secondes & position aléatoire v




