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Les consignes

1. Récupérer le lutin du moustique, insere-le dans le jeu et ajoute un fond d'écran.
Pour cela, tu peux trouver le lutin sur www.enfant-jesus-morlanwelz.be/informatique

2. Faire voler le moustique
3. Sion cligue sur le moustique, il s'écrase
4. A chaque clic sur le moustique, on gagne un point

5. Compliquer le jeu (vitesse du moustique)

Le logigramme

Mon moustique

- [ ————— . NON




S

v

Les consignes

1. Récupérer le lutin du moustique, insére-le dans le jeu et ajoute un fond d’'écran.
Pour cela, tu peux trouver le lutin sur www.enfant-jesus-morlanwelz.be/informatique

2. Faire voler le moustique
3. Sion cligue sur le moustique, il s'écrase
4. A chaque clic sur le moustique, on gagne un point

5. Compliquer le jeu (vitesse du moustique)

Le logigramme
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On ajoute 1 pt.
Gagné



Mike Delcourt
il vole

Mike Delcourt
On touche 
le bord ?

Mike Delcourt
On rebondit

Mike Delcourt
On clique 
dessus ?

Mike Delcourt
On ajoute 1 pt.
Gagné !


2 ULUTION

2. Faire voler le moustique

basculer sur le costume Vele1 =

répéter indéfinimant

avancer de o pas

rebondir si le bord ast atteint

3. Sion cligue sur le moustique, il s'écrase

basculer sur le costume Ecrasé =

4. A chaque clic sur le moustique, on gagne un point

« Score » est
une variable a

quand ce sprite est cliqué créer ;-)

basculer sur le costume Ecrasé = o

5. Compliquer le jeu (vitesse du moustique)

quand ce sprite est cliqué

ajouter o 4 Score »

basculer sur le costume Vole1 =

répéter indéfiniment

sjouter @) 2 Vitesse ~
avancerde Vitesse pas

basculer sur le costume Ecrasé
rebondir si le bord est atteint

stop tout v

On fait avancer le moustique On ajoute 2 a la vitesse a chaque clic sur
de la valeur de « Vitesse » (variable) le moustique



